
ウィングスピリッツ：タワーバトル 

 

【タワーバトル】 

5 分／2 ⼈⽤／8 歳から〜 

 

■ゲーム概要 

コインを重ねて積み上げて作った塔にピン球をぶつけ、 

塔が倒れないようにコインを上⼿く抜き出して落としていく遊びで

す 

落としたコインが勝利点になります。 

 

■ゲームの準備 

1. プレイヤーはそれぞれ好きな⿃⽟（ピン球）を 1 つずつと、 

ライフチップを 2 枚づつ受け取ります。 

2. コイン 15 枚を重ねて積み上げ、塔をつくります。キレイに重ねて

ください。 



3. ジャンケンなど適切な⽅法でスタートプレイヤーを決めます。 

 

 

 

■ゲームの⽬的 

コインを多く獲得したプレイヤーの勝利です。 

 

 

■ゲームの流れ／プレイ⽅法 

スタートプレイヤーから交互に⼿番を⾏います。 

 

⾃分の⼿番が来たら、ピン球を【⽚⼿で】弾いてコインの塔に当てま

す。 



⼿番はコインの塔にピン球が当たるまで繰り返します。 

 

ピン球をコインに勢いよく当て、コインを落とすことが出来たら、 

そのコインを勝利点として獲得します。 

 

「コインが落ちた」という判定は、「地⾯に少しでも接したら」落ち

ているとします。 

 

 

⼿番中にコインを同時に 3 枚以上落としてしまった場合やコインの

塔を崩してしまった場合、ペナルティとして⾃分のライフチップを 1

つ失います。その後、各プレイヤーが獲得していないすべてのコイン

を集め、コインの塔を作り直します。塔はコインをキレイに重ねて作

ってください。 

 



 

 

■ゲームの終了条件 

・コインの塔のコイン枚数が 3 枚以下になったとき 

・いずれかのプレイヤーがライフチップを 2 枚失ったとき、 

 

 

■得点計算と勝者 

・コイン 1 枚＝1 点 

・ライフチップ 1 枚＝2 点 

として計算し、点数の多いプレイヤーの勝利です。 

 

同点の場合は、コイン枚数が多いプレイヤーの勝利です。 

それでも同数の場合は、お互いを称え合ってください。 

（もしくはもう⼀度勝負しましょう） 

 



 

■ゲームのコツや楽しく遊ぶヒント 

 

・ピン球を弾くとき、コインの塔との距離はどれだけ遠くても近く

ても構いません。 

 

・どの⽅向からピン球を当てるかは⾃由です。動き回ってプレイし

てください。 

 

・コインの獲得を狙うだけでなく、コインの塔が相⼿の⼿番で崩れ

るようにピン球を当てることも戦略のひとつです。 

 

・⾼回転のバックスピンをかけたピン球を当てたほうが、塔を崩さ

ずにコインを弾き出しやすい傾向にあります。 


